
早稲田式スコア｜記号と進塁の読み方
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チームの見本・大会の公式記録を優先。三振は空振りも見逃しもK。

B / DB 四球 / 死球。安打ではない。

K 空振りも見逃しもK。投球欄の末球を× / ○で区別。

S(2) 2番の打席中の盗塁。Bは消さず右上へ。

WP / PB 暴投 / 捕逸。その時の打者の投球とも対応させる。

紺の矢印 採用する進塁・走塁死の記入例。細部はチームの見本へ。

青緑の矢印 実際に走る向きの補助図。スコアのマスへ写さない。

赤い斜線 安打で得た塁だけ。後続打者による進塁と分ける。

Ⅰ / Ⅱ / Ⅲ その回のアウト順。得点○、残塁ℓとは区別。

三進は右上から左上、生還は左上から左下へ記入矢印をつなぐ採用例。

二盗やWP/PBの二進は記号を残し、その後の進塁を矢印でつなぐ例です。

参照：少年野球チームの教材・市川市選抜資料・89team（本文参照）。



練習｜一つの半イニングを記録する
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無死・走者なしで開始。交代なし。以下の記録が確定した架空の練習です。

1番は四球。2番の打席中に二盗成功。その後、2番の中前単打で三塁へ。

2番は中前単打。1番は三塁に止まり、打者は一塁で止まった。

3番は送りバント。投手から一塁手へ送球され1アウト。2番は二塁へ。

4番は左二塁打。1番・2番が生還し、4番は二塁に止まった。

5番は空振り三振で2アウト。6番は遊ゴロ6-3で3アウト。4番は二塁残塁。

1番打者 2番打者

3番打者 4番打者

5番打者 6番打者

集計：打席（　） 打数（　） 安打（　） 四球（　） 犠打（　）

得点（　） 打点（　） 盗塁（　） 残塁（　） アウト（　）

右上→左上→左下へ進んだ記録は、矢印も忘れずに。



解答｜進塁の記入矢印も確かめる
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1番：S(2)→左上(2)→左下(4)。2番：単打後→(3)→(4)→(4)。

紺は記入矢印、青緑は実際の走る向き。2種類を混同しない。

打率：2安打 ÷ 4打数 = .500。打点は4番に2。

打席6 = 打数4 + 四球1 + 犠打1。得点2・残塁1・アウト3。

矢印型の採用例です。記号・矢印の細部はチームの見本に合わせます。


